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O que ha de novo na versao V2.8.3
1. Alteracdo do limite maximo dos componentes em uma tela: Dados

Variaveis, Incrementador/Decrementador e Botao;
2. Implementacao do atalho Ctrl + D, para duplicacao de componentes.
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1 Descrigao Geral

O Aplicativo AGT IHM Designer é a ferramenta utilizada para desenvolver a interface gréfica —
Telas — que serdo executadas pelo Display IHM AGT. Com sua tecnologia de desenvolvimento
Java, permite ser executada em qualquer sistema operacional (dependendo da versdo de
distribuicdo).

Este Manual foi atualizado para a versdo do Designer 2.8.3 e Firmware 2.9.6/2.9.7

O ambiente AGT IHM é composto por 2 partes: Mdédulo IHM (LCD TFT) e Aplicativo AGT IHM
Designer. A estrutura pode ser visualizada na figura a seguir: toda a interface grafica é
desenvolvida no Aplicativo AGT IHM Designer. As telas e suas intera¢des, assim como
configuracges, sdo salvas em um cartdao microSD. Esse cartdo é inserido no mdédulo IHM. Ao
iniciar, 0 médulo ird ler os dados e salvar as informagGes na meméria interna. Na sequéncia, a
execuc¢ao das telas tem inicio. A placa que compde a solugdo do cliente se comunica com o
IHM por meio de uma comunicacdo UART padronizada (Consulte o Manual Desenvolvedor —
Protocolo AGT IHM para maiores detalhes).

* Recomenda-se o uso de cartdo microSD Ultra para obter um desempenho melhorde
velocidade.

Os principais recursos disponibilizados pelo Aplicativo AGT IHM Designer sdo:
-Imagem: suporta imagens BMP, PNG e JPG;
-[cone: suporta formato PNG transparente (codificado em padrdo préprio da AGT);

-Animacdo de imagem: suporta animacgdo de imagens (sequéncia de imagens escolhidas, com
intervalo de apresentagdo configuravel);

-Texto: Suporta 12 tamanhos de fontes, sendo chamado no AGT IHM Designer como ID da
fonte, e 0s ID’s sdo de 0 a 11, sendo os respectivos tamanhos: 8, 10, 13, 13 negrito, 16, 16
negrito, 20, 20 negrito, 24, 24 negrito, 32 e 32 negrito. Cor e Fundo configuraveis. Outras
fontes podem ser adicionadas (limitada a 5 fontes por projeto);

-Touch: suporta até 70 areas de touch em uma mesma tela;



-Slider: suporta configuragdo do ponteiro do slider, valores minimos e maximos;

-Relégio: suporta relégio (hora, minuto, segundo) do tipo RTC digital;

-Variaveis: entrada e saida de dados pela porta UART para atualizacdao de niumeros e textos na
tels;

-Ajuste de varidveis: recurso de touch mais varidvel automatico, para incrementar e
decrementar valores (ajuste de minimo, maximo e passo);

-Efeitos de rotacao para icones;

- Atalho: para otimizagao, foi desenvolvido um atalho Ctrl + D para duplicagdo de componentes
no Designer que copia todas as configuragdes do componente.

Para operar de forma total, pode ser necessario o uso de ferramentas complementares
compativeis (nesta versdo, o AGT Simulator, Font Converter e Bitmap Converter).

O AGT Simulator é um aplicativo que permite simular o funcionamento do Display AGT IHM no
computador, agilizando o desenvolvimento. Dessa forma, ao desenvolver um projeto no
computador, antes de embarca-lo no Display AGT IHM, é possivel que seja testado no PC.

O Font Converter permite a criacdo de fontes compativeis com o Display AGT IHM. O

Bitmap Converter permite a conversdao de imagens que serdo usadas como icones.

A seguir serd descrito o passo-a-passo de uso do Aplicativo AGT IHM Designer para criar uma
aplicacdo a ser executada pelo Display AGT IHM.



2 Primeira Vista
v@AGT IHM Designer v2.8.2 ':J [—l:_j E’E

Arquivo Configuracbes Tema Simular!

AGTechnologies
LCD Displays

A Tela Inicial mostrada a seguir é apresentada logo na abertura do aplicativo.

2.1 Criar um novo projeto
Clique no botdo Arquivo~>Novo Projeto, para abrir a janela abaixo:

il5) setecionar resolugéo x|

Entre com a resolucdo: |3.5" - 320x240 (Paisagem) | v
3.5"-320x240 (Paisagem)
4.3"-480x272 (Paisagem)
7.0"-800x480 (Paisagem)
10.0"- 1024x600 (Paisagem)
UN

ancelar |

Selecione a Resolugao e Orientagdao do modelo de Display AGT IHM que sera utilizado.

2.1.1 Interface Principal

A drea do projeto é dividida em 5 partes:
1 — Barra de ferramentas com os componentes que podem ser utilizados;
2 —Telas que serdo utilizadas no projeto (incluir, excluir, alterar a ordem);
3 — Area que apresenta a tela (em tamanho real);
4 — Aba de configuragdo de cada componente inserido natela;
5 — Imagens que serdo carregadas no projeto.
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Telas | Teclados |

Telas

&

As telas sdo o fundo do display e para compo6-las podem ser utilizadas imagens do tipo BMP,
PNG e JPG. Mesmo que em resolucdo diferente, o aplicativo ird redimensionar,
automaticamente, cada imagem inserida. Aconselha-se usar as imagens ja redimensionadas
para ndo deixar o aplicativo pesado para ser executado em maquinas mais lentas e ndo usar
ponto para nomear imagens.

e Para Adicionar uma ou mais telas ao projeto, basta clicar no primeiro botado, no
canto superior esquerdo, como mostrado abaixo:

' Telas | Teclados

Telas

o
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0 E Imagem2.jpg =

-
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e Atelaaseguirserd aberta. Nela, é possivel escolher as imagens que irdo compor o fundo
das telas. Apds seleciona-las, clicar em Abrir:

(=
®
&

Pesquisar em: Imagens v

0.png
1.png
2.png
3.png

Nome do Arquivo: | |

Arquivos do Tipo: Image files lv]

Abrir | Cancelar |

e Para excluir uma tela, basta selecionar a tela desejada e clicar no botdo segundo botao,
no icone mostrado a seguir:

Telas | Teclados |

Telas

. v

0 - Imagem2.jpag =




o Parareordenar as telas, basta selecionar a tela que deseja mover (para cima da anterior, ou
para baixo da proxima) e usar os botSes up/down no canto superior esquerdo da tela,
proximo aos botdes de adicionar e excluir:

- Telas Teclados

A\
0 E Imagem2.jpg

2.1.2 Adicionando imagens

Para adicionar imagens no projeto para usar nas telas, basta clicar sobre os botdes:
=1

Configuracdo | Imagens

Imagens

(® (@) D

e Adicionar imagens: para adicionar imagens ao projeto.
e Excluirimagem: para retirar uma imagem do projeto.
e (Cima e Baixo para reordenar as imagens alternando-as entresi.



2.1.3 Adicionando componentes nas telas e teclados

Para adicionar um componente a uma tela selecionada, basta clicar sobre o botdo do
componente correspondente na barra de ferramentas e depois clicar na drea que exibe a tela.

mf2]]ale] =]l Bl =] o i

Para adicionar teclados basta entrar na aba “Teclados” como ilustra a imagem abaixo:

Arquivo Configuracées Tema

ale] =] A Jalel: [ -Je]&]-<

elas

= > 4

ik
i)

2.1.4 Definindo a posicdo e a dimensdo de botdes e variaveis

Para definir a posicdao do componente, basta inserir as coordenadas de posicao diretamente
em X e Y (todos componentes possuem essa configuragdo). Para definir largura e altura,
configurar W e H, respectivamente.

Configuragdes
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Ou, arraste o botdo/variavel com o mouse:
Arquivo  Configuracdes Tema

Telas | Teclados

Telas L] . -]

DODEE6

!

&
lwl
v
"

-~ -

0 4.omp

2.1.5 Propriedade de controle dos componentes

Diversas propriedades estdo disponiveis para os componentes visuais que podem ser
adicionados na aplicagdo. Dentre elas, se destaca: VP. Essa propriedade estd relacionada a
membdria interna do Display AGT IHM e é utilizada para a interacdo externa via porta UART
e/ou relacionamento interno com outros componentes inseridos.

Memodrias do Display AGT IHM

A memoria do Display AGT IHM estd dividida da seguinte forma: NAND FLASH (2GB) e DRAM
(256 MB). A NAND FLASH pode ser utilizada para armazenamento permanente das imagens e
configuragdes do sistema: ao conectar o microSD e ligar o Display AGT IHM, o processo de
atualizacdo terd inicio (desde que o cartdo esteja formatado com os arquivos gerados pelo
Aplicativo AGT IHM Designer), sendo os arquivos de configuracdo e pastas copiadas para a
FLASH interna. Caso o numero de arquivos de imagens ndo seja suportado pela memodria
FLASH, o cartdo microSD pode ser utilizado como expansdo de memodria (essa configuragao
deve ser feita através do aplicativo AGT IHM Designer). A DRAM é a memdria utilizada para
armazenar, temporariamente, as imagens que serdo apresentadas no display, sejam telas,
icones, etc.

Estrutura de um componente
Um componente é composto por diferentes pardmetros, sendo que os comuns a todos sdo os
listados a seguir.

O queéo VP?
O VP é a propriedade que indica o endereco da memdria que contém a configuracdo do

componente em si. Esse nimero deve ser escrito em hexadecimal e é utilizado como um
endereco a ser apontado por outro componente. Nao se deve utilizar valor de VP Uutil igual a 0.
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OqueéoX,Y,WeH

Os parametros X, Y, W e H configuram a posicdo e a dimensdo de um componente na tela. Os
parametros X e Y sdo a posicao inicial da tela, enquanto que W e H s3o a largura e a altura,
respectivamente.

O que é o Nome
O Nome é uma referéncia ao componente. Automaticamente ele terd um valor automatico
atribuido e pode ser modificado a qualquer momento.
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3 Componentes

3.1 Animagao de Imagem

12

Esse componente permite adicionar uma sequéncia de imagens na tela, como se fosse uma

animac3o. E permitido utilizar até 10 componentes de Animac3o de Imagem em uma mesma

tela. Os parametros sao os seguintes:
Configuracdo | Imagens
Animagao de imagem

S—

x [ of y[__ of
w o wu[ o
Nome: l |
VP (0x): | ]
ID imagemi inicial........... ’__Of—:__j @
ID imagem final............. g—d‘% @
:i Fundo transparente
Modo de inicio........ i’oque ] v

Intervalo (x200ms)! ok

Nome: Nome do componente.

VP: Variable Pointer, endereco da varidvel da
DRAM.

ID da imagem inicial: A primeira imagem a
ser carregada.

ID da imagem final: A Ultima imagem a

ser carregada.

Fundo transparente: Opc¢ao de escolha

se terd fundo ou transparente ou nao.

Modo de Inicio: Como a animacao iniciara: Toque,
Serial, Inicio da Tela, Loop, Toque + Serial.

Intervalo: Tempo da animacdo entre as imagens.

Nota: N3o utilizar Animacgdo de Imagem e Gréfico
de Curva na mesma tela.
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3.2 Slider

13

Esse componente permite que um usuario selecione um valor deslizando uma miniatura

grafica (icone) entre os pontos de extremidade de uma trilha que corresponde a uma faixa de

valores. E permitido utilizar até 4 componentes de Slider em uma mesma tela. Os pardmetros

sdo os seguintes:

Conﬁguragéo Imagens

Slider

X | ol v /[ 0
W o H | i
Nome: [ ‘
VP (0x): I |
Tipo de Var.: |Inteiro v |
Valor minimo.................. | ol
Valor maximo.................. [ 1=
valorinicial................... =
Orientacdo: |Horizontal i v J

ID doicone........coocoooo..... | of

Nome: Nome do componente.

VP: Variable Pointer, endereco da varidvel da
DRAM.

Tipo de Var: Tipo de numero: inteiro, inteiro sem
sinal, word, word sem sinal ou ndo inteiro.
Valor Minimo: Valor minimo que o VP pode
assumir pelo componente.

Valor Maximo: Valor madximo que o VP pode
assumir pelo componente.

Valor Inicial: Valor que sera exibido antes da
primeira atualizacdo do componente.
Orientagdo: Horizontal ou Vertical.
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3.3 WordArt

Esse componente permite adicionar um texto decorativo numérico. E permitido utilizar até 5

componentes de WordArt em uma mesma tela. Os parametros sdo os seguintes:

' Configuracio | Imagens

WordArt

x o] v [ o]
w o H[ o

Nome: | |

VP (0x): ] |

Imagens devem estar na ordem:
0,1,2 3,4,5,6,7,89,-,.

Uma vez que indicado o ID da imagem
numero '0’ o restante sera atribuido
seguindc a ordem dada acima de
forma automatica

PRDBYABTHIRBER
ID daimagem do n°0 (zero): OB‘

Alinhamento: lA esquerda td

Valor inicial: OB.

Nome: Nome do componente.

VP: Variable Pointer, endereco da variavel da
DRAM.

ID da imagem do n2 0: indice da primeira imagem
gue sera exibida.

Alinhamento: Esquerda ou direita.

Valor Inicial: Valor que sera exibido antes da
primeira atualizagdo do componente.



AGT IHM DESIGNER (2.8.3) Rev 2 15

3.4 Animagao de Tela

Esse componente permite adicionar uma sequéncia de quatro telas que sera executada,
parecida com GIF. E permitido utilizar somente um componente de Animacg3o de Tela em uma
mesma tela. Os pardmetros sdo os seguintes:

- Nome: Nome do componente.
Configuracao | Imagens o o . ~
ID da tela 1: Indice da tela inicial da animacao.

Animagao de tela ID da tela 2: indice da segunda tela daanimac3o.

T |—T£ ID da tela 3: indice da terceira tela da animac3o.
N 01+ N 0fs

ID da tela 4: indice da tela final daanimac3o.
w H Tempo de troca entre imagens: Tempo entre

] cada tela de animacao.

Nome: .
[ Pular para tela: Indice da tela a ser carregada apods
ID datela ... [ oE® o clique.
f— Modo inicio: Como a animagcao vai
IDdatela 2.} 0T i® .
E—— comegar: toque, serial ou tempo.
ID datela 3 L o e N
------------------- Y Tempo para iniciar: Tempo pra a animacao
IDdatelad......... [ o™ comegar.

Temp_o _de troca entre telas
| 1}3] (x200ms)

Pular paratela............ EC} L3

\v| N3o pular

Modo de inicio............ IToque | v

Tempo para iniciar....... 2
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3.5 Rotagdo de icone

Esse componente permite adicionar um icone com efeito de rotagdo. E permitido utilizar até 5
componentes de Rotagdo de icone em uma mesma tela. Os pardmetros sdo os seguintes:

Configuracao Imagens Nome: Nome do componente.

Rotagdo de icone VP: Variable Pointer, endereco da varidvel da
e DRAM.
5 I—QE 0 ID do icone: Endereco do icone no arquivo.
w [ e H | 0 Centro de rotagdo do icone: Insira o centro de
rotacdo — Coordenada (x, y).
Nome: I | Variavel Inicial: Valor limite
VP (0x): ‘ ‘ correspondente ao angulo inicial.
= Variavel Final: Valor limite correspondente ao
ID:doicone.........coooico | 03 angulo final.
Centro de rotac&o do icone Modo VP: Inteiro, High BYTE ou Low BYTE.
x [ o Y i——OT%ﬁj Angulo Minimo: Valor do angulo minimo (de 0°
a 259°).
Variavel inicial................... 0% Angulo Maximo: Valor do angulo minimo (de 0°
Variavel final...........ccooo....c [ of] 3 259°).

Valor Inicial: Valor que sera exibido antes da

Modo de VP “NT l % primeira atualizacdo do componente.
Angulo minimo............... 03
Angulo maximo.............. | 1E

e [ anlal
valor inicial.........ooooooo...... | O
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3.6 Monitor Binario

17

Esse componente permite ajustar um bit que pode variar de acordo com a necessidade. E

permitido utilizar até 5 componentes de Monitor Bindrio em uma mesma tela. Os parametros

sao 0s seguintes:

Configuracdo Imagens'

Monitor binario
X [ of
w

Y| 0%

o 0

Nome: \ |
VP (0x): | |
Numero de bits..................... ufgj
Modo bit 0....... Estatico v |
Modo bit 1.......|Estético Ra

Cor do fundo (0x):

|v| Fundo transparente
ID Imagem bit 0 inicial...| 0[3/®

ID Imagem bit 1 Inicial...| 0@
ID Imagem bit 1 Final...| O[3

Distancia prox. bit (pixels)...... ' T)E

B0 Vertical v

Nome: Nome do componente.

VP: Variable Pointer, endereco da variavel da
DRAM.

Numero de bits: Quantidade de bits utilizados.
Modo bit 0: Define o modo de execuc¢dodo bit O.
Modo bit 1: Define o modo de execugdodo bit 1.
Cor de fundo: Cor de fundo.

Fundo transparente: Sem cor de fundo.

ID Imagem bit 0 - Inicial: indice da imagem de inicio
do bit 0.

ID Imagem bit 0 - Final: indice da imagem final do
bit 0.

ID Imagem bit 1 — Inicial: indice da imagem de
inicio do bit 1.

ID Imagem bit 1 - Final: indice da imagem final do
bit 1.

Distancia prox. bit (pixels): Distancia entre os
pontos.

Tipo: Vertical ou Horizontal.

Valor Inicial: Valor que serd exibido antes da
primeira atualizacdo do componente.
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3.7 Dados Variaveis

18

Permite adicionar uma drea onde serd exibido o contetddo do VP atribuido. Os pardmetros sao

0s seguintes:

Configuracdo | Imagens

Dados Variaveis

| &

x [ o v[ _ of
w :l H
Nome: I |
VP (0x): \ |
Cordotexto(0x): | | &
Cor do fundo (0x): l—!

@ Fundo transparente

Estilo da fonte: !NOrmal v '
Alinhamento: |Esquerda t i i
ID da fonte. ..o [ o

Tipo de varidvel:

Inteiro L]

N* digitos inteiros............ f:ﬁ::j

N* digitos decimais......... \7%

Valorinicial......................... l

Nome: Nome do componente.

VP: Variable Pointer, endereco da variavel da
DRAM.

Cor do texto: Cor de texto.

Cor do fundo: Cor de fundo da area do
componente.

Fundo Transparente: Sem cor de fundo.

Estilo da fonte: Normal, Sublinhado, Tachado e
Sobrelinha.

Alinhamento: Posi¢cdo da informagdo na drea do
componente: Esquerda, Direita e Centralizado.
ID da fonte: indice da fonte a ser usada.

Tipo de variavel: Inteiro, Inteiro sem sinal, word,
word sem sinal ou ndo inteiro.

N° digitos inteiros: NUmero de casas inteiras antes
da virgula.

N° digitos decimal: NUmero de casas decimais
depois da virgula.

Valor inicial: Valor que sera exibido antes da
primeira atualizagdo do componente.
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3.8 CronOmetro

20

Esse componente permite adicionar um contador de tempo variavel. E permitido utilizar até 3

componentes de Crondmetros em uma mesma tela. Os parametros sdo os seguintes:

Configuracdo | Imagens
Cronémetro
s
W | 0% H | e
Nome: | ’
VP (0x): \ |
1B dafonte. oo :75
Estilo dafonte.......[Normal |+ |
Alinhamento.............. lES_g}l_ejga EL}

Contando | Pausado | Fim
Cor do fonte (0x): ‘M : -

Cor do fundo (0x): | |
@ Fundo transparente

Tipo de timer............ krescente v

Precis3o de timer... HHMM:SS | v |
Hora final da contagem........... } i

Minuto final da contagem........ J (Yé

Segundo final da contagem....[ 7075_-

| S

Cod. das teclas: -
Parainiciar (0x): | |

Para pausar (0x): L:w

Para resetar (0x): l—}

Sinalizar evento ao termin...|Nao IZl
Céd. tecla p/ evento............. | |

Intervalo entre beeps...............

Nome: Nome do componente.

VP: Variable Pointer, endereco da variavel da DRAM.
ID da fonte: indice da fonte a ser usada.

Estilo da fonte: Normal, Sublinhado, Tachado e
Sobrelinha.

Alinhamento: Posicdo da informacdo na drea do
componente: Esquerda, Direita e Centralizado.

Cor da fonte: Cor da fonte do texto.

Cor de fundo:Cor do fundo do texto.

Fundo transparente: Sem cor de fundo.

Tipo de Timer: Crescente ou Decrescente.

Precisao Timer: Define se o timer funcionara em hora,
minuto ou segundo.

Hora final da contagem: Quantas horas o timer vai
contar.

Minuto final da contagem: Quantos minutos o timer
vai contar.

Segundo final da contagem: Quantos segundos o timer
vai contar.

Cadigo das teclas para iniciar, pausar e resetar: Teclas
utilizadas para iniciar, pausar e resetar o timer.
Sinalizar evento: Opg3do de sinalizar o evento ou ndo.
Cad. Tecla p/ evento: Codigo da tecla a ser enviado via
serial se tocado.

Intervalo entre beeps: Intervalo em que o beep vai tocar.
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3.9 Texto

21

Esse componente permite adicionar um texto. E permitido utilizar até 5 componentes de Texto
em uma mesma tela. Os parametros sdo os seguintes:

Configuracdo | Imagens

Nome: |

VP (0x): |

Cordotexto(0x | | &

Cor do fundo (0x): |:

'v| Fundo transparente

OrientaCa0.........coovvieeeaee. 0= [
Estilo dafonte...Normal ||
Alinhamento.............. [Esquerda | |
Limite de caracteres............ | o2
ID 48 FONtE. . [ of
Quebrar linha.........|Sim v

Nome: Nome do componente.

VP: Variable Pointer, endereco da varidvel da
DRAM.

Cor do texto: Cor de texto.

Cor do fundo: Cor do fundo.

Fundo Transparente: Sem cor de fundo.
Orientagdo: Posicdo do texto na area do
componente (0°, 90°, 180°, 270°).

Estilo da fonte: Normal, Sublinhado, Tachado e
Sobrelinha.

Alinhamento: Posi¢cdo da informagdo na drea do
componente: Esquerda, Direita e Centralizado.
Limite de caracteres: Tamanho maximo de
caracteres no texto.

ID da Fonte: indice da fonte a ser usada.
Quebrar linha: Espacgo entre as linhas.

Texto: Frase que serd exibida.
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3.10 Reldgio

Esse componente permite adicionar um relégio de tempo real. E permitido utilizar

até 5 componentes de Reldgio em uma mesma tela. Os pardmetros sao os seguintes:

Configuracao | Imagens

| Relégio 3
X | o ¥ | 0t
w of]  H

Nome: [ I

Cor da fonte: | &
Cor do fundo: |

@ Fundo transparente

IDdafonte. ... [ o]

Alinhamento:  |Esquerda [v]
Data: 'DD/MM [+]
Hora: HH:MM [v]
Dia da semana: [Letra inicial [+ l
Sequencia: 1% |Data ’Vl
2°: . (Virgula) l+]
2R [Data }VI
4= |, (virgula) [+]

o {Data IVI

Nome: Nome do componente.

Cor da fonte: Cor da fonte.

Cor do fundo: Cor do fundo.

Fundo Transparente: Sem cor de fundo.

ID da fonte: indice da fonte a ser usada.
Alinhamento: Posi¢cdo da informagdo na drea do
componente: Esquerda, Direita e Centralizado.
Data: Dia, Més e Ano.

Hora: Hora, Minuto e Segundo.

Sequéncia: S3o 5 sequéncias.

1°- Data, Hora, Dia da semana e nenhum.

2° - Virgula, Espaco, Hifen e nenhum.

3° - Data, Hora, Dia da semana e nenhum.

4° - Virgula, Espaco, Hifen e nenhum.

5° - Data, Hora, Dia da semana e nenhum.

22
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3.11 Entrada de Teclado

Esse componente permite inserir uma entrada de teclado na tela e, assim que for pressionado,
abrird o teclado. E permitido utilizar até 10 componentes de Entrada de Teclado em uma

mesma tela. Os pardmetros sdo os seguintes:

Nome: Nome do componente.

Entiada de teclad Tipo: RTC ou VP.
NSEACS O& SCRID ID do teclado: indice do teclado a ser usado.

X oE] Y i3] Posicdo do teclado na tela: Coordenadas de
. posicdo do teclado.
w : Hl o]

‘ Configuracao 7|magens

Posicdo do teclado na tela:
X 0[_{]3 Y: OEC ]

Preview:
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3.12 Botao
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Esse componente permite adicionar uma darea touch, principalmente para acionar o

carregamento de outra tela. E permitido utilizar até 70 componentes de Bot3o em uma mesma

tela. Os parametros sdao os seguintes:

Configuracao | Imagens

Botdo
[ alal [ Tal
X | 0ff] Y | 0[%
w [ o H]| 0F]
Nome: | }
Grupo: iSem grupo m
Efeito de botdo
ID daimagem...........| F-
Duracao:
\v| sem efeito de botdo
Pular para...........ccccoooeeees [ 5] -
'Jj Nao pular
Cdd. da tecla (0x): \ 1
Sinalizar evento: N30 v

Tipo de evento:

Nome: Nome do componente.

Grupo: Um botdo pode pertencer a um grupo ou
ndo. Botées do mesmo grupo ndo sao marcados
simultaneamente.

ID da imagem: indice da imagem carregada para
dar o efeito no botao.

Duracgao: Até nova tela, o efeito de imagem
permanece até a proxima tela ser carregada;
outro touch, o efeito dura até outro touch ser
tocado; Tempo, o efeitoda imagem e aplicado
pelo tempo determinado.

Pular para: indice da tela a ser carregada apés o
clique.

Codigo da tecla: Valor que deve retornar ao ser
clicado.

Sinalizar evento: Cddigo da tecla a ser enviado via
serial se pressionado.

Tipo de evento: Padrdo, coordenadas X e Y da
posicdo tocada; Cédigo da tecla, valor que deve
retornar ao ser clicado.
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3.13 Codigo de Tecla

Esse componente permite adicionar uma area de senha, onde deve-se escolher o caractere a
ser mostrado ao invés da prépria senha. E permitido utilizar até 35 componentes de Cédigo de

Tecla em uma mesma tela. Os parametros sdo os seguintes:

Configuracdo | Imagens

Codigo de tecla

w | ofs H | ok
Nome: | |
VP (Ox): | |

Efeito de bot3o
ID daimagem

Duracao:

E} Sem efeito de botdo

Pular para
'v| N0 pular

Céd.datecla(0x:| |

. { . |
Enviarevento............ {Sim ¥ |

Nome: Nome do componente.

VP: Variable Pointer, endereco da varidvel da
DRAM.

Efeito de botdo: indice da imagem a ser
carregada apos o clique como efeito de botao.
Duragdo: Até nova tela, o efeito de imagem
permanece até a proxima tela ser carregada;
outro touch, o efeito dura até outro touch ser
tocado; Tempo, o efeito da imagem é aplicado
pelo tempo determinado.

Pular para: indice da tela a ser carregada apés o
clique.

Codigo da tecla: Codigo para reconhecer tecla
clicada.

Enviar evento: Cddigo da tecla a ser enviado via
serial se pressionado.
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Cdédigos de Tecla

O cédigo de tecla deve ser transferido para o projeto conforme a tabela abaixo.

Key Code Key Code Key Code
Backspace 0x08 F 0x46 d Ox64
Enter 0x0D G 0x47 e 0x65
Space 0x20 H 0x48 f 0x66
Multiply 0x2A I 0x49 g 0x67
Add 0x2B J Ox4A h 0x68
Subtract 0x2D K 0x4B i 0x69
Decimal Poinf  Ox2E L 0x4C J Ox6A
Divide Ox2F M 0x4D k 0x6B
Equal Sign 0x3D N Ox4E I 0x6C
0 0x30 O Ox4F m 0x6D
1 0x31 P 0x50 n Ox6E
2 0x32 Q 0x51 0 Ox6F
3 0x33 R 0x52 p 0x70
4 0x34 S 0x53 q 0x71
5 0x35 T 0x54 r 0x72
6 0x36 u 0x55 S 0x73
7 0x37 Vv 0x56 t Ox74
8 0x38 W 0x57 u 0x75
9 0x39 X 0x58 Vv 0x76
A 0x41 Y 0x59 w Ox77
B 0x42 VA Ox5A X 0x78
C 0x43 a 0x61 y 0x79
D 0x44 b 0x62 z Ox7A

E 0x45 c 0x63
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3.14 Incrementador/Decrementador

Esse componente permite adicionar um incrementador a uma variavel onde é possivel somar

ou subtrair o passo configurado da varidvel em quest3o. E permitido utilizar até 70

componentes de Incrementador/Decrementador em uma mesma tela. Os pardmetros sdo os

seguintes:

Configuracdo | Imagens

Incrementador/Decrementador

% [ o v | oF
w o] H[ o

Nome: {

VP (0x): \

Efeito de Botao o
ID daimagem........... | 0@

Duracao:

@) Tempo
| | Sem efeito de botdo

Giddateanione| @ |
Sinalizar evento: N}@j}: |

Tipo de evento:

Tipo de varidvel:

Elnteiro [g

Tipo de increm.: @ E

Valor minimo:

Passo:
Valor maximo:

Intervalo de rep. (x200ms).....|  0f%]

Nome: Nome do componente.

VP: Variable Pointer, endereco da varidvel da DRAM.
ID da imagem: indice da imagem carregada para dar o
efeito no botao.

Duracdao: Até nova tela, o efeito de imagem
permanece até a proxima tela ser carregada; outro
touch, o efeito dura até outro touch ser tocado;
Tempo, o efeito da imagem é aplicado pelo tempo
determinado.

Caddigo da tecla: Valor que deve retornar ao ser clicado.
Sinalizar evento: Cddigo da tecla a ser enviado via serial
se tocado.

Tipo de evento: Padrdo, coordenadas X e Y da posi¢do
tocada; Codigo da tecla; item descrito acima.

Tipo de variavel: Numero inteiro, Inteiro sem sinal,
Word, Word sem sinal ou ndo inteiro.

Tipo de Incremental: Somar ou Subtrair o valor
correspondido ao VP associado.

Valor minimo: Valor limite que o VP

correspondido pode assumir pelo componente.

Passo: Qual o valor a ser somado ou subtraido em

cada operagao realizada pelo componente.

Valor maximo: Valor limite que o VP

correspondido pode assumir pelo componente.
Intervalo de rep: Tempo entre uma

representagao e outra.
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3.15 Grafico de Curva

Esse componente permite adicionar a exibicdo de grafico de curvas, que reproduz o grafico
enviado pela interacdo externa via porta UART. E permitido utilizar até 4 componentes de
Grafico em uma mesma tela. Os parametros sdao os seguintes:

Configuracdo | Imagens Nome: Nome do componente.
Grafico curva Centro do eixo: Linha central da curva no eixo Y.
' ) _Valor médio do eixo: Valor da curva na linha de centro.
X OE Y O?ji Fator de escala: Zoom da Curva.
W ‘"—0% H ‘—OE Cor da Curva: Cor da curva.
Canal: Canal da Curva.

e | \ Espacamento do eixo x: Espacamento horizontal entre
0s pontos.
Eixo Y
- A
GERBOJOENE - L o Nota: N3o utilizar Animacdo de Imagem e Grafico de
Valor médio do eixo..... Jjﬂ:%:j Curva na mesma tela.
Fator de escala: )
|—*-*1 (0X0000-0X7FFF) Casq uma mesma tela tenha malljc, de uma curva e elas
—_— estejam sobrepostas, deve-se utilizar o mesmo valor de
S “espagamento do eixo x” para manter o sincronismo.
Corda curva (0x): | | &
Canal........ocoe..... |Canal 0 v |

Espacamento do Eixo X........ 12

FATOR DE ESCALA (F.E.):

FE.= H x 256
Vmax — Vmin
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3.16 Caixa de Texto
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Esse componente permite adicionar uma entrada de texto, como texto, senha ou numérico. E
permitido utilizar até 5 componentes de Caixa de Texto em uma mesma tela. Os parametros sao

0s seguintes:

Configuracdo | Imag

ens

Caixa de texto

x [ o] v [ of]
w o H[ o]
Nome: | ’
VP (OX): 1 |
Cor do cursor (0x): ]Branco | VJ
Cor da fonte (0x): ‘: L >

Cor do fundo (0x): ﬁ

'v| Fund

o transparente

ID:dafonte: it { 0@

Limite de caracteres

Modo de entrada

Simbolo de senha

Tipo de texto

.......... LE‘cyt_ar | v

Nome: Nome do componente.

VP: Variable Pointer, endereco da varidvel da
DRAM.

Cor do cursor: Cor do cursor.

Cor do fundo: Cor de fundo.

Cor da fonte: Cor da fonte.

Fundo Transparente: Sem cor de fundo.

ID da Fonte: indice da fonte a ser usada.
Limite de caracteres: Limite de caracteres na tela.
Modo de entrada: Editar ou nova entrada.
Simbolo da senha: Caractere que devera
aparecer no lugar da senha. (Ex.: *, #, @).

Tipo de texto: Texto, Numérico Inteiro, Nao
Inteiro e Senha.
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3.17 Temperatura

Esse componente permite adicionar uma entrada para demonstrar a leitura de temperatura. E

permitido utilizar somente 1 componente de Temperatura em uma mesma tela. Os

parametros sao os seguintes:

Configuracao | Imagens
Temperatura
x [ o v [ o

w o

Nome: \ |

VP (0x): \ |

Cor do texto (0x): ‘ V
Cor do fundo (0x): }

'v| Fundo transparente

Estilo dafonte: |Normal | v '

Alinhamento:  |Esquerda v
D datonte v I Oti:}
Unidade de medida............... c |+l

Nome: Nome do componente.

VP: Variable Pointer, endereco da varidvel da
DRAM.

Cor do texto: Cor da fonte.

Cor do fundo: Cor de fundo.

Fundo Transparente: Sem cor de fundo.

Estilo da fonte: Normal, Sublinhado, Tachado e
Sobrelinha.

Alinhamento: Esquerda, Direita eCentralizado.
ID da Fonte: indice da fonte a ser usada.
Unidade de Medida: Graus Celsius (°C); Graus
Fahrenheit (°F) e Kelvin (K).

33



AGT IHM DESIGNER (2.8.3) Rev 2 31

4 Configurando o projeto

Para configurar o projeto, acesse o menu “Configuragdes”. Através dessas configuracoes é
possivel ajustar parametros de operacdo do protocolo de comunicacdo, backlight, beep, modo
de execucdo, fontes e icones.

\22 Config. do Sistema 4

Configuracbes | Fontes | icones

Baud Rate 19600 ||

Serial-port Frame Low/High Byte (0x)............. J;A:’)J / “@\_ |
Meio de envio para comandos............ /Cabo serial Tv |
Modo de execugao (Cartdo |~
Calibrago (touch + backlight)..........Toque + Serial | v
r Outras Configuracoes
Controle de Backlight rCRC
(®) Fade
) Sempre ligado
' Serial
\_) Tempo de inatividade | -Eeep
(0-120s] 113] s ") Beep habilitado
VP associado: LQQQ(J_:] '@/ Beep Desabilitado

Salvar

e Baud Rate: Velocidade da comunicacao serial;
e Serial-port Frame Low/High Byte: Primeiro e segundo byte do cabecalho do
pacote de dados em hexadecimal;

o Meio de envio para comandos: Como os comandos serdao enviados para a IHM,
sendo como cabo serial ou Bluetooth.

e Modo de execugdo: O equipamento executara o projeto do cartdo de memaria ou da
memoria flash (depois de copiado do cartdo);

e (Calibrar touch: Escolha como sera feita a calibragao (toque na tela+serial, toque na
tela, serial, nenhum).

o E possivel calibrar o touch pela IHM pressionando a tela por 10 segundos.
e Controle backlight: Configura as opc¢oes de acdo do backlight da tela, sendo:

o Fade: Ao tocar na tela, o backlight executa o efeito de fade in / fade out;

o Sempre ligado;

o Serial: controlado por comandos enviados pela porta serial, seguindoo
protocolo do equipamento;

o Tempo de inatividade: ajusta o tempo no qual ndo existe atividade de toque
ou comunicagao serial para que o backlight seja desligado.

o VP associado: VP que serd usado.

o Beep: Configura-se o beep serd acionado quando houver um toque natela..
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Para adicionar Fontes clique na aba “Fontes”.

Arquivo fonte no maximo de 2MB.

i

ID da fonte

3

<2) Config. do Sistema 5

' Configuracoes | Fontes | icones I

-Fontes

Caminho do arquivo de fonte 1:

l £
ID da fonte ZOE
Caminho do arquivo de fonte 2:

l E®
ID da fonte 21
Caminho do arquivo de fonte 3:

l =®
ID da fonte [ 22f4]
Caminho do arquivo de fonte 4:

l E»
ID da fonte 23
Caminho do arquivo de fonte 5:

l + )

Salvar

Para adicionar Icones clique na aba “icones”.

@Conﬁg.domstem

' Configuragdes | Fontes | icones

-icones
Caminho do arquivo do icone 1:

ID do icone 1

Caminho do arquivo do icone 2:

ID do icone 2

Caminho do arquivo do icone 3:

ID do icone 3

Caminho do arquivo do icone 4:

ID do icone 4

Salvar
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Ao clicar em Tema vocé escolhe entre padrao e escuro.

Arquivo ConfiguracBes | Tema |
066 - PE0OEEOS
=t ] -+ ESCUr0 | ; z = >

I EEN “Teclados

DE®

Telas

BER T Tema Escuro

Telas | Teclados

Telas
a |l ~ Tema Padrao

&
w
i

> |

0 4.bmp

5 Finalizando o projeto

Salvando o projeto

Apds terminar, ou durante o desenvolvimento, as configuracdes das telas e seus componentes
podem ser salvos. Basta ir a Arquivo—>Salvar.

Escolha um local para salvar como mostra a imagem a seguir:

1;) Salvar X

Salvar Em: manual v = @t ) [

Nome do Arquive:

Arquivos do Tipo: fTodos 0s Arquivos :

Salvar Cancelar



AGT IHM DESIGNER (2.8.3) Rev 2 34
Assim que for salvo o projeto, aparecera na pasta os arquivos como ilustra a tela a seguir.

v v | teste

m Inicio Compartilhar Exibir
4 Recortar %\/‘”

{v]

Fixar no Copiar Colar - N over C Excluir Renomear Nova
Acesso rapido lﬂ] Colar atalho para~ para v pasta

Area de Transferéncia Organizar
¢ 1 ) > manual > teste

o Nome C
7+ Acesso rapido
I Area de Trabalho

4 Downloads

& 4.bmp X
o |

|=| config.txt 1
|Z] Documentos

| Imagens

AGT

Exportar o projeto

Apbds ja salvo o projeto e terminada as configuracdes das telas e seus componentes, deve-se
exportar o projeto para que o0s arquivos sejam gerados corretamente. Acesse
Arquivo—~>Exportar. Aparecera a seguinte mensagem:

\;j Exportar e
Escolha a unidade externa que sera utilizada pela AGT IHM:

| [«]C

Cancelar

Para que seja possivel exportar, deve-se inserir um cartdo de memoéria na unidade externa e
assim que aparecer a opcdo, clique em exportar. As vezes é necessario atualizar, clicando no
botdo ao lado da barra de escolhas da unidade externa (Refresh).

6 Simulando o Projeto — AGT IHM Simulator

O AGT IHM Simulator permite executar a configuracdo gerada pelo Designer e agilizar o
desenvolvimento.
Para utilizar o AGT IHM Simulator, siga os passos a seguir:
1) Caso ndo tenha salvado ainda seu projeto, salve-o. A cada modificacdo que fizer no
projeto, deve-se salvar antes de executar o Simulador;
2) Na versdo atual AGT IHM Designer v2.8.3, somente é possivel simular projetos de 7
polegadas.
3) Apds a primeira simulagdo, serd criada uma pasta no C:\AGTE_APP. Caso queira ter
suporte a comunicacdo serial no simulador, crie um arquivo texto de nome
“porta_com.txt” na pasta AGT_APP e escreva em uma Unica linha o nome da porta
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COM utilizada no PC para comunicagdo com o equipamento. Um exemplo pode ser
visualizado a seguir (exemplo configurando a comunicac¢do na porta COMS8 do PC).

&1 r
=/ 1pg "] porta_com.txt - Bloco de notas = I )
= l.b(t

= 2jpg
‘___j Z.tXt
=3jpg
EER
|| config.dt

Arquivo Editar Formatar Exibir Ajuda
coMm8| .

.. porta_com.bt

4) Pronto! A sua aplicagdo ja esta executando.
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