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1 Descri¢ao Geral

O Aplicativo AGT IHM Designer é a ferramenta utilizada para desenvolver a interface grafica —
Telas — que serdao executadas pelo Display IHM AGT. Com sua tecnologia de desenvolvimento
Java, permite ser executada em qualquer sistema operacional (dependendo da versdo de
distribuicdo).

Este Manual foi atualizado para a versdo do Designer 2.8.3 e Firmware 2.9.6/2.9.7

O ambiente AGT IHM é composto por 2 partes: Médulo IHM (LCD TFT) e Aplicativo AGT IHM
Designer. A estrutura pode ser visualizada na figura a seguir: toda a interface grafica é
desenvolvida no Aplicativo AGT IHM Designer. As telas e suas interagdes, assim como
configuragdes, sao salvas em um cartdao microSD. Esse cartdo é inserido no médulo IHM. Ao
iniciar, o médulo ira ler os dados e salvar as informagdes na meméria interna. Na sequéncia, a
execucdo das telas tem inicio. A placa que compde a solucdo do cliente se comunica com o
IHM por meio de uma comunicagdo UART padronizada (Consulte o Manual Desenvolvedor —
Protocolo AGT IHM para maiores detalhes).

- i

* Recomenda-se o uso de cartdo microSD Ultra para obter um desempenho melhor de
velocidade.

Os principais recursos disponibilizados pelo Aplicativo AGT IHM Designer sao:
-Imagem: suporta imagens BMP, PNG e JPG;
-lcone: suporta formato PNG transparente (codificado em padrio préprio da AGT);

-Animagdo de imagem: suporta animagao de imagens (sequéncia de imagens escolhidas, com
intervalo de apresentagdo configuravel);

-Texto: Suporta 12 tamanhos de fontes, sendo chamado no AGT IHM Designer como ID da
fonte, e os ID’s sdo de 0 a 11, sendo os respectivos tamanhos: 8, 10, 13, 13 negrito, 16, 16
negrito, 20, 20 negrito, 24, 24 negrito, 32 e 32 negrito. Cor e Fundo configuraveis. Outras
fontes podem ser adicionadas (limitada a 5 fontes por projeto);

-Touch: suporta até 70 dreas de touch em uma mesma tela;
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-Slider: suporta configuracdo do ponteiro do slider, valores minimos e maximos;
-Reldgio: suporta relégio (hora, minuto, segundo) do tipo RTC digital;

-Variaveis: entrada e saida de dados pela porta UART para atualizacdo de niumeros e textos na
tela;

-Ajuste de varidveis: recurso de touch mais varidvel automatico, para incrementar e
decrementar valores (ajuste de minimo, maximo e passo);

-Efeitos de rotagdo para icones;

- Atalho: para otimizagao, foi desenvolvido um atalho Ctrl + D para duplicagdo de componentes
no Designer que copia todas as configuragdes do componente.

Para operar de forma total, pode ser necessario o uso de ferramentas complementares
compativeis (nesta versao, o AGT Simulator, Font Converter e Bitmap Converter).

O AGT Simulator é um aplicativo que permite simular o funcionamento do Display AGT IHM no
computador, agilizando o desenvolvimento. Dessa forma, ao desenvolver um projeto no
computador, antes de embarca-lo no Display AGT IHM, é possivel que seja testado no PC.

O Font Converter permite a criacdo de fontes compativeis com o Display AGT IHM. O

Bitmap Converter permite a conversao de imagens que serdo usadas como icones.

A seguir serd descrito o passo-a-passo de uso do Aplicativo AGT IHM Designer para criar uma
aplicacdo a ser executada pelo Display AGT IHM.
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2 Primeira Vista

i) AGT IHM Designer v2.8.2
Arguivo  Configuraches Tema Simular!

i
a

b

AGTechnologies
LCD Displays

A Tela Inicial mostrada a seguir é apresentada logo na abertura do aplicativo.

2.1 Criar um novo projeto
Clique no bot3ao Arquivo~>Novo Projeto, para abrir a janela abaixo:

3) Selecionar resolugéo x]

Entre com a resolugdo: |3.57- 320x240 (Paisagem) | »
3.5 - 320x240 (Paisagem)
437 - 480272 (Paisagem)
7.07-800x430 (Paisagem)
10.07- 1024600 (Paizagem)
AT

ancelar |

Selecione a Resolugao e Orientagao do modelo de Display AGT IHM que serd utilizado.

2.1.1 Interface Principal

A area do projeto é dividida em 5 partes:
1 — Barra de ferramentas com os componentes que podem ser utilizados;
2 —Telas que serdo utilizadas no projeto (incluir, excluir, alterar a ordem);
3 — Area que apresenta a tela (em tamanho real);
4 — Aba de configuragdo de cada componente inserido na tela;
5 —Imagens que serdo carregadas no projeto.

Margo/2019



AGT IHM DESIGNER (2.8.3) Rev 2

IR T PR Y P
FECEEN L ELE T T
e

Telas Teclados |

Telas

BB ~| -

=i

As telas sdo o fundo do display e para compé-las podem ser utilizadas imagens do tipo BMP,
PNG e JPG. Mesmo que em resolucdo diferente, o aplicativo ird redimensionar,
automaticamente, cada imagem inserida. Aconselha-se usar as imagens ja redimensionadas
para nao deixar o aplicativo pesado para ser executado em maquinas mais lentas e ndo usar
ponto para nomear imagens.

e Para Adicionar uma ou mais telas ao projeto, basta clicar no primeiro botao, no
canto superior esquerdo, como mostrado abaixo:

| Telas | Teclados

Telas

o

-ﬂ-:
1] E Imagem:2.jpg =

5 W
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e Atelaaseguirsera aberta. Nela, é possivel escolher as imagens que irdo compor o fundo
das telas. Apds seleciona-las, clicar em Abrir:

) Abrir X
Pesquisar em: Imagens bt ;ﬁ' & ) _.'ﬁ' g L ER

0.png
1.png
2.png
2.png

Mome do Arquiva: | |

Arquivos do Tipo: |Image files |v|

Abrir | Cancelar |

e Para excluir uma tela, basta selecionar a tela desejada e clicar no botao segundo botao,
no icone mostrado a seguir:

Telas ] Teclados |

Telas

JORNE

0 Imagem jpg B
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e Parareordenar as telas, basta selecionar a tela que deseja mover (para cima da anterior, ou
para baixo da proxima) e usar os botdes up/down no canto superior esquerdo da tela,
préximo aos botdes de adicionar e excluir:

' Telas | Teclados

Telas

B R v
-ﬂ-:
] E Imagemz. jpg =

2.1.2 Adicionando imagens

Para adicionar imagens no projeto para usar nas telas, basta clicar sobre os botdes:
| =S

Configuracio | Imagens |
Imagens

Uoloo

e Adicionar imagens: para adicionar imagens ao projeto.
e Excluir imagem: para retirar uma imagem do projeto.
e Cima e Baixo para reordenar as imagens alternando-as entre si.
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2.1.3 Adicionando componentes nas telas e teclados

Para adicionar um componente a uma tela selecionada, basta clicar sobre o botdo do
componente correspondente na barra de ferramentas e depois clicar na area que exibe a tela.

m[=[:]ale] <l Jelel-L=s [ 1 T=L e

Para adicionar teclados basta entrar na aba “Teclados” como ilustra a imagem abaixo:

Arquivo Configuracbes Tema

ODO00E

Telas
elas

s

o -

il

2.1.4 Definindo a posicao e a dimensao de botdes e varidveis

Para definir a posicdo do componente, basta inserir as coordenadas de posicdo diretamente
em X e Y (todos componentes possuem essa configuracdo). Para definir largura e altura,
configurar W e H, respectivamente.

Configuragdes
X [ 0= ¥ | ok
W 0 H g
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Ou, arraste o bot3o/varidvel com o mouse:
Arquive  Configuractes Tema

Cealeaftotenntean

Telas | Teclados

Telas n : n
G| E| | ~
* [ ] [ ]
] 4 bmp

2.1.5 Propriedade de controle dos componentes

Diversas propriedades estdo disponiveis para os componentes visuais que podem ser
adicionados na aplicagao. Dentre elas, se destaca: VP. Essa propriedade esta relacionada a
membdria interna do Display AGT IHM e é utilizada para a interacdo externa via porta UART
e/ou relacionamento interno com outros componentes inseridos.

Memodrias do Display AGT IHM

A memoria do Display AGT IHM estd dividida da seguinte forma: NAND FLASH (2GB) e DRAM
(256 MB). A NAND FLASH pode ser utilizada para armazenamento permanente das imagens e
configuragdes do sistema: ao conectar o microSD e ligar o Display AGT IHM, o processo de
atualizacgdo tera inicio (desde que o cartdo esteja formatado com os arquivos gerados pelo
Aplicativo AGT IHM Designer), sendo os arquivos de configuracdo e pastas copiadas para a
FLASH interna. Caso o numero de arquivos de imagens ndo seja suportado pela memodria
FLASH, o cartdo microSD pode ser utilizado como expansdao de memoria (essa configuracao
deve ser feita através do aplicativo AGT IHM Designer). A DRAM é a memoria utilizada para
armazenar, temporariamente, as imagens que serdo apresentadas no display, sejam telas,
icones, etc.

Estrutura de um componente
Um componente é composto por diferentes parametros, sendo que os comuns a todos sdo os
listados a seguir.

OqueéoVP?

O VP é a propriedade que indica o endereco da memdria que contém a configuracdao do
componente em si. Esse nimero deve ser escrito em hexadecimal e é utilizado como um
endereco a ser apontado por outro componente. Nao se deve utilizar valor de VP util igual a 0.

Marco/2019



AGT IHM DESIGNER (2.8.3) Rev 2 11

OqueéoX,Y,WeH

Os parametros X, Y, W e H configuram a posicdo e a dimensdo de um componente na tela. Os
parametros X e Y sdo a posicdo inicial da tela, enquanto que W e H sdo a largura e a altura,
respectivamente.

O que é o Nome
O Nome é uma referéncia ao componente. Automaticamente ele terd um valor automatico
atribuido e pode ser modificado a qualqguer momento.
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3 Componentes

3.1 Animagao de Imagem

Esse componente permite adicionar uma sequéncia de imagens na tela, como se fosse uma
animac3o. E permitido utilizar até 10 componentes de Animacdo de Imagem em uma mesma

tela. Os parametros sdo os seguintes:

Configuracio | Imagens |
Animagdo de imagem

X | o v | o5
w[ o nu] o
Mome: |
VP (0x); |

IO imagem inicial ... [_{}EJI:!)

ID imagem final.............. !_{}|%-]@

j Fundo transparente

Modo de inicio....... Toque | » |
Intervalo (x200ms)] ofz]

Nome: Nome do componente.

VP: Variable Pointer, endereco da varidvel da
DRAM.

ID da imagem inicial: A primeira imagem a
ser carregada.

ID da imagem final: A Ultima imagem a

ser carregada.

Fundo transparente: Opc¢ao de escolha

se terd fundo ou transparente ou n3o.

Modo de Inicio: Como a animacao iniciara: Toque,
Serial, Inicio da Tela, Loop, Toque + Serial.
Intervalo: Tempo da animagdo entre as imagens.

Nota: Nao utilizar Animacado de Imagem e Gréfico
de Curva na mesma tela.
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3.2 Slider

Esse componente permite que um usudrio selecione um valor deslizando uma miniatura
grafica (icone) entre os pontos de extremidade de uma trilha que corresponde a uma faixa de
valores. E permitido utilizar até 4 componentes de Slider em uma mesma tela. Os pardmetros

sao os seguintes:

Cunﬁguraéﬁu Imagens

Slider
x [ o v [ o
w | ofs H | of]
Mome: | |
VP (0x): | |
Tipo de Var.: |Iﬂteirﬂ | » |
- [=
Valor minimo................ | o3
Valor maximo................... | 113
valorinicial................. -
Orientacdo;  |Horizontal | » i
D dodopme: | 0f%-

Nome: Nome do componente.

VP: Variable Pointer, endereco da varidvel da
DRAM.

Tipo de Var: Tipo de numero: inteiro, inteiro sem
sinal, word, word sem sinal ou ndo inteiro.
Valor Minimo: Valor minimo que o VP pode
assumir pelo componente.

Valor Mdaximo: Valor maximo que o VP pode
assumir pelo componente.

Valor Inicial: Valor que serd exibido antes da
primeira atualizagdo do componente.
Orientagao: Horizontal ou Vertical.
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3.3 WordArt

Esse componente permite adicionar um texto decorativo numérico. E permitido utilizar até 5

componentes de WordArt em uma mesma tela. Os pardmetros sao os seguintes:

Configuracio | Imagens

WordArt
X o ¥ 0
W H
Mome: | |
VP (OX) | |

Imagens dewvem estar na crdem:
01,23 4,567,835,

Uma vez gue indicado o ID da imagent
numere "0 o restante sera atribuido
seguindc @ ordem dada acima de
forma automatica

H DB HBEHH PPN
IO da imagem do n=0 {mru}:|_n =

Alinhamento: |ﬁ« esquerda | » |

Valor inicial: | II},__E_JT

Nome: Nome do componente.

VP: Variable Pointer, enderego da variavel da
DRAM.

ID da imagem do n2 0: indice da primeira imagem
gue sera exibida.

Alinhamento: Esquerda ou direita.

Valor Inicial: Valor que serd exibido antes da
primeira atualizacdo do componente.
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3.4 Animacgao de Tela

Esse componente permite adicionar uma sequéncia de quatro telas que sera executada,

parecida com GIF. E permitido utilizar somente um componente de Animagdo de Tela em uma

mesma tela. Os pardmetros sdo os seguintes:

Configuracdo | Imagens

Animagdo de tela

| = ¥ 0
w o H[ 0%
Mome: |
Didatsiat . [ ot
IDdatela2_.......| o ®
IDdatela3.. ... [ o=
R
IDdatelad. ... =

Tempo de troca entre telas

| 1] eooms)

Pularparatela......... b

\v| Mo pular

Modo de inicio.............. iIﬂ_‘l':'E |+

Tempo parainicar..| ]
po para iniciar......, =

Nome: Nome do componente.

ID da tela 1: indice da tela inicial da animac3o.
ID da tela 2: indice da segunda telada animag3o.
ID da tela 3: indice da terceira telada animag&o.
ID da tela 4: indice da tela final da animag3o.
Tempo de troca entre imagens: Tempo entre
cada tela de animagao.

Pular para tela: indice da tela a ser carregada ap6s
o clique.

Modo inicio: Como a animacgao vai

comegar: toque, serial ou tempo.

Tempo para iniciar: Tempo pra aanimagao
comegar.
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3.5 Rotagdo de icone

Esse componente permite adicionar um icone com efeito de rotacdo. E permitido utilizar até 5

componentes de Rotagdo de [cone em uma mesma tela. Os parametros sdo os seguintes:

Cnnﬁguragﬁu .Imagens
Rntaﬁn de icone

x [ o v 0]

w [ o H[ __ of]

Mome: |

VP (0x); |
IDdodcone. .o | {}E

Centro de rotacio do icone

x [ o] ¥ [ of]
Varidvel inicial ... [ o
Varigvel final ... j {}%"]
Modo de VP:  [INT | ¥ |
Angulo minimo................. [ o]
Angulo maximo............ | 1!%"']
Valorinicial.......coccoveeeeeeee. J {}L—;j'

Nome: Nome do componente.

VP: Variable Pointer, endereco da varidvel da
DRAM.

ID do icone: Enderego do icone no arquivo.
Centro de rotacdo do icone: Insira o centro de
rotacdo — Coordenada (x, y).

Variavel Inicial: Valor limite

correspondente ao angulo inicial.

Variavel Final: Valor limite correspondente ao
angulo final.

Modo VP: Inteiro, High BYTE ou Low BYTE.
Angulo Minimo: Valor do angulo minimo (de 0°
a 259°).

Angulo Méximo: Valor do angulo minimo (de 0°
a 259°).

Valor Inicial: Valor que sera exibido antes da
primeira atualizacdo do componente.
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3.6 Monitor Binario

17

Esse componente permite ajustar um bit que pode variar de acordo com a necessidade. E
permitido utilizar até 5 componentes de Monitor Bindrio em uma mesma tela. Os parametros

sdo os seguintes:

Configuragdo | Imagens

Monitor binario

Mome: | |
VP (0x): | |
Mimero de bits................... =
Modo bit 0......|Estatico f+ |
Modo bit 1......|Estatico v |

Coar do fundo (0x): |

E‘ Fundo transparente

ID Imagem bit 1 Inicial...| 03 ®

| M

ID Imagem bit 1 Final....| 0[%|@®

Distancia prox. bit (pixels).....| =

Mo o Vertical v |

Nome: Nome do componente.

VP: Variable Pointer, endereco da varidvel da
DRAM.

Numero de bits: Quantidade de bits utilizados.
Modo bit 0: Define 0 modo de execucdodo bit 0.
Modo bit 1: Define 0 modo de execug¢dodo bit 1.
Cor de fundo: Cor de fundo.

Fundo transparente: Sem cor de fundo.

ID Imagem bit 0 - Inicial: indice da imagem de inicio
do bit 0.

ID Imagem bit 0 - Final: indice da imagem final do
bit 0.

ID Imagem bit 1 — Inicial: indice da imagem de
inicio do bit 1.

ID Imagem bit 1 - Final: indice da imagem final do
bit 1.

Distancia prox. bit (pixels): Distancia entre os
pontos.

Tipo: Vertical ou Horizontal.

Valor Inicial: Valor que sera exibido antes da
primeira atualizacdo do componente.
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3.7 Dados Variaveis

18

Permite adicionar uma drea onde serd exibido o conteldo do VP atribuido. Os parametros sdo

0s seguintes:

Configuracdo | Imagens

Dados Variaveis

X | 0 i O
wl o =H
Nome: | |
VP (0x): | |

Cor do texto (0x%): | | &
Cor do fundo (0x): | |

@ Fundo transparente

Estilo dafonte:  [Normal v

Alinhamento: |Esquerda | il i

IDdafonte. . ... ui—E]

Tipo de varidvel:

Inteirc |L!
N® digitos inteiros......... [ 1
M* digitos decimais.__ | Fi;,

Valorimicial o !

Nome: Nome do componente.

VP: Variable Pointer, endereco da varidvel da
DRAM.

Cor do texto: Cor de texto.

Cor do fundo: Cor de fundo da area do
componente.

Fundo Transparente: Sem cor de fundo.

Estilo da fonte: Normal, Sublinhado, Tachado e
Sobrelinha.

Alinhamento: Posi¢do da informagao na area do
componente: Esquerda, Direita e Centralizado.
ID da fonte: indice da fonte a ser usada.

Tipo de variavel: Inteiro, Inteiro sem sinal, word,
word sem sinal ou ndo inteiro.

N° digitos inteiros: NUmero de casas inteiras antes
da virgula.

N° digitos decimal: NUmero de casas decimais
depois da virgula.

Valor inicial: Valor que sera exibido antes da
primeira atualizagdo do componente.
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3.8 CronOmetro

20

Esse componente permite adicionar um contador de tempo variavel. E permitido utilizar até 3
componentes de Crondmetros em uma mesma tela. Os pardmetros sdo os seguintes:

Configuragido | Imagens
Crondémetro
x [ of] v [ o
W H | 0l
Mome; | |
VP (0x); | |
Erdafonle. [ ofs
Estilodafonte . [Normal |+ |
Alinhamento............ ![E_S_H_U_E_ft_ja_l > l
Contando | Pausado | Fim
Cor do fonte (0x): | i T
Cor do fundo (0x}; | i
| Fundo transparente
Tipo de timer............. FZME_IT|

Precisdo de timer..|HH:MM:SS ||

Hora final da contagem......._. | i
Minuto final da contagem........ !_ﬁ%
Segundo final da cuntagem....!‘- I},_%

Cad. das teclas:
Parainiciar (0x) |

Para resetar (0x); |

Para pausar (0x):

Sinalizar evento ao termin...|Nao |l|
Céd. teclaplevento..... I_ |

Intervalo entre beeps............... | =]

Nome: Nome do componente.

VP: Variable Pointer, endereco da varidvel da DRAM.
ID da fonte: indice da fonte a ser usada.

Estilo da fonte: Normal, Sublinhado, Tachado e
Sobrelinha.

Alinhamento: Posi¢cdo da informagdo na drea do
componente: Esquerda, Direita e Centralizado.

Cor da fonte: Cor da fonte do texto.

Cor de fundo:Cor do fundo do texto.

Fundo transparente: Sem cor de fundo.

Tipo de Timer: Crescente ou Decrescente.

Precisao Timer: Define se o timer funcionard em hora,
minuto ou segundo.

Hora final da contagem: Quantas horas o timer vai
contar.

Minuto final da contagem: Quantos minutos o timer
vai contar.

Segundo final da contagem: Quantos segundos o timer
vai contar.

Caddigo das teclas para iniciar, pausar e resetar: Teclas
utilizadas para iniciar, pausar e resetar o timer.
Sinalizar evento: Opcdo de sinalizar o evento ou nao.
Céd. Tecla p/ evento: CAdigo da tecla a ser enviado via
serial se tocado.

Intervalo entre beeps: Intervalo em que o beep vai tocar.
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3.9 Texto
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Esse componente permite adicionar um texto. E permitido utilizar até 5 componentes de Texto
em uma mesma tela. Os parametros sdo os seguintes:

Configuracio | Imagens
Texto
2| ol ¥ [  of

W o[£ H | 0/

Mome: | |

VP (0%): |

Cor do texta (0x): | U
Cor do fundao (0x):

M Fundo transparente

[, T El e P e e ey os »

Esfilo dafonte. Normal | v |

Alinhamento............. [Esquerda | ¥ |

Limite de caracteres........... | Eli-f]
B -

ID dafonte ... [ o

CQuebrar linha.......... !Sim | v |

Texto

Nome: Nome do componente.

VP: Variable Pointer, endereco da varidvel da
DRAM.

Cor do texto: Cor de texto.

Cor do fundo: Cor do fundo.

Fundo Transparente: Sem cor de fundo.

Orientagao: Posicdo do texto na drea do
componente (0°, 90°, 180°, 270°).

Estilo da fonte: Normal, Sublinhado, Tachado e
Sobrelinha.

Alinhamento: Posi¢do da informacgdo na area do
componente: Esquerda, Direita e Centralizado.
Limite de caracteres: Tamanho maximo de
caracteres no texto.

ID da Fonte: indice da fonte a ser usada.
Quebrar linha: Espaco entre as linhas.

Texto: Frase que serd exibida.
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3.10 Reladgio
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Esse componente permite adicionar um reldgio de tempo real. E permitido utilizar
até 5 componentes de Reldgio em uma mesma tela. Os pardametros sdo os seguintes:

Configuracdo | Imagens

Relogio
x [ o Yy [ o]
w H
Nome: | |

Cor da fonte: | &
Cor do fundo: |

E} Fundo transparente

ID dafonte. ... | of]

Alinhamento:  |Esquerda |+
Data: DD | v |
Hora: HH:M | |
Dia da semana: |Letra inicial |+
Sequencia; 1% |Data |+
2= |, (virgula) [ ]
3= [Data |+
A | (Wirgula) |v|
b IData |v|

Nome: Nome do componente.

Cor da fonte: Cor da fonte.

Cor do fundo: Cor do fundo.

Fundo Transparente: Sem cor de fundo.

ID da fonte: indice da fonte a ser usada.
Alinhamento: Posicdo da informacgdo na area do
componente: Esquerda, Direita e Centralizado.
Data: Dia, Més e Ano.

Hora: Hora, Minuto e Segundo.

Sequéncia: S3o 5 sequéncias.

1°- Data, Hora, Dia da semana e nenhum.

2° - Virgula, Espaco, Hifen e nenhum.

3° - Data, Hora, Dia da semana e nenhum.

4° - Virgula, Espaco, Hifen e nenhum.

5° - Data, Hora, Dia da semana e nenhum.
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3.11 Entrada de Teclado

Esse componente permite inserir uma entrada de teclado na tela e, assim que for pressionado,
abrird o teclado. E permitido utilizar até 10 componentes de Entrada de Teclado em uma

mesma tela. Os parametros sdo os seguintes:

Nome: Nome do componente.

Ent _d He fackad 4| Tipo: RTC ou VP.
SO R LD ID do teclado: indice do teclado a ser usado.

x | UE‘ Vol UE Posicdo do teclado na tela: Coordenadas de

posicdo do teclado.

Configuragio | Imagens

W 0L H | 0
Mome: | |
B ] oL RTC »

Posicdo do teclado na tela:

x [ o | ol

Preview:

AGTIM
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3.12 Botao

Esse componente permite adicionar uma area touch, principalmente para acionar o
carregamento de outra tela. E permitido utilizar até 70 componentes de Bot3o em uma mesma

tela. Os parametros sdo os seguintes:

Configuragio | Imagens
Botio
x [ o v [ off
w [ o H] of5]
Mome: | |
Grupo: iSem grupo | vi
Efeito de botao
ID daimagem.........| 15 -
Duracio:
i?_l Sem efeito de botdo
Pular para.... oo | E -

{w_/_! Mao pular

Cod. da tecla (Ox): | ]

Nz L]

Sinalizar evento;

Tipo de evento:

Nome: Nome do componente.

Grupo: Um botdo pode pertencer a um grupo ou
nado. Botdes do mesmo grupo nao sdo marcados
simultaneamente.

ID da imagem: indice da imagem carregada para
dar o efeito no botao.

Duragdo: Até nova tela, o efeito de imagem
permanece até a préxima tela ser carregada;
outro touch, o efeito dura até outro touch ser
tocado; Tempo, o efeito da imagem e aplicado
pelo tempo determinado.

Pular para: indice da tela a ser carregada apés o
clique.

Cdédigo da tecla: Valor que deveretornar ao ser
clicado.

Sinalizar evento: Cddigo da tecla a ser enviado via
serial se pressionado.

Tipo de evento: Padrdo, coordenadas X e Y da
posicdo tocada; Cédigo da tecla, valor que deve
retornar ao ser clicado.
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3.13 Codigo de Tecla
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Esse componente permite adicionar uma area de senha, onde deve-se escolher o caractere a

ser mostrado ao invés da prépria senha. E permitido utilizar até 35 componentes de Cédigo de

Tecla em uma mesma tela. Os parametros sdo os seguintes:

Configuracido | |magens

Cédigo de tecla

Mome: |

VP (0x): |

Efeito de bot3o

ID daimagem........... r;"

Duracao:

Ei Sem efeito de botdo

Pulaspara.: oo =

\v| NZo pular

C6d. da tecla (0x) |

Enviar evento. .. ISim

Nome: Nome do componente.
VP: Variable Pointer, endereco da variavel da
DRAM.

Efeito de botdo: indice da imagem a ser
carregada apds o clique como efeito de botao.
Duragdo: Até nova tela, o efeito de imagem
permanece até a proxima tela ser carregada;
outro touch, o efeito dura até outro touch ser
tocado; Tempo, o efeito da imagem ¢é aplicado
pelo tempo determinado.

Pular para: indice da tela a ser carregada apds o
clique.

Codigo da tecla: Codigo para reconhecer tecla
clicada.

Enviar evento: Cddigo da tecla a ser enviado via
serial se pressionado.
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Cdédigos de Tecla

O cddigo de tecla deve ser transferido para o projeto conforme a tabela abaixo.

Key Code Key Code Key Code
Backspace 0x08 F 0x46 d 0x64
Enter 0x0D G 0x47 e 0x65
Space 0x20 H 0x48 f 0x66
Multiply 0x2A | 0x49 g 0x67
Add 0x2B J 0x4A h 0x68
Subtract 0x2D K 0x4B i 0x69
Decimal Point  0x2E L 0x4C ] 0x6A
Divide 0x2F M 0x4D k 0x6B
Equal Sign 0x3D N 0x4E 1 0x6C
0 0x30 0 0x4F m 0x6D
1 0x31 P 0x50 n 0x6E
2 0x32 Q 0x51 0 0x6F
3 0x33 R 0x52 P 0x70
4 0x34 S 0x53 q 0x71
5 0x35 T 0x54 r 0x72
6 0x36 U 0x55 S 0x73
7 0x37 \Y% 0x56 t 0x74
8 0x38 Y 0x57 u 0x75
9 0x39 X 0x58 \ 0x76
A 0x41 Y 0x59 w 0x77
B 0x42 Z 0x5A X 0x78
C 0x43 a 0x61 y 0x79
D 0x44 b 0x62 Z 0x7A

E 0x45 c 0x63
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3.14 Incrementador/Decrementador

Esse componente permite adicionar um incrementador a uma variavel onde é possivel somar

ou subtrair o passo configurado da varidvel em quest3o. E permitido utilizar até 70

componentes de Incrementador/Decrementador em uma mesma tela. Os pardmetros sdo os

seguintes:

Configuracio | Imagens

In crementad or/Decrementador

X v [ of

Mome: | |

VP (Ox): | |

Efeito de Botdo o
ID daimagem.......... aks %

Duracio:

® Tempo

j Sem efeito de botdo

Céd. da tecla (0x): |
Sinalizar evento: l_;E .T_|

Tipo de evento:

Tipo de varidvel:

|Inteiro | i

Tipo de increm.:  |Somar EI

Valor minimo: | =

dE3
Passo: | 1'[_:1
Valor méximo: | ) jres

Intervalo de rep. [xZUDms}.........i DI?H

Nome: Nome do componente.

VP: Variable Pointer, endereco da variavel da DRAM.
ID da imagem: indice da imagem carregada para dar o
efeito no botao.

Duracdao: Até nova tela, o efeito de imagem
permanece até a préxima tela ser carregada; outro
touch, o efeito dura até outro touch ser tocado;
Tempo, o efeito da imagem é aplicado pelo tempo
determinado.

Cdédigo da tecla: Valor que deve retornar ao ser clicado.
Sinalizar evento: Cddigo da tecla a ser enviado via serial
se tocado.

Tipo de evento: Padrdo, coordenadas X e Y da posicdo
tocada; Codigo da tecla; item descrito acima.

Tipo de variavel: NUmero inteiro, Inteiro sem sinal,
Word, Word sem sinal ou ndo inteiro.

Tipo de Incremental: Somar ou Subtrair o valor
correspondido ao VP associado.

Valor minimo: Valor limite que o VP

correspondido pode assumir pelo componente.

Passo: Qual o valor a ser somado ou subtraido em

cada operacdo realizada pelo componente.

Valor maximo: Valor limite que o VP

correspondido pode assumir pelo componente.
Intervalo de rep: Tempo entre uma

representacdo e outra.
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3.15 Grafico de Curva
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Esse componente permite adicionar a exibicdo de grafico de curvas, que reproduz o grafico
enviado pela interac3o externa via porta UART. E permitido utilizar até 4 componentes de
Grafico em uma mesma tela. Os parametros sao os seguintes:

Configuracdo | Imagens

Grafico curva

X | ol ¥ 0k
B Ol ol

MNome: |

Eixo Y
Centro do ei®o......... |_ﬂ-!_%_—|

Valor medio do eixo..... ] 0=

Fator de escala:

] (0x0000-0xTFFF)

Cor da curva (0x). | ' [ %]
Capak_.- |Canal 0 | E |
Espacamento do Eixo X ! =

FATOR DE ESCALA (F.E.):

FE.= H x 256
Vmax — Vmin

Nome: Nome do componente.

Centro do eixo: Linha central da curva no eixo Y.
Valor médio do eixo: Valor da curva na linha de centro.
Fator de escala: Zoom da Curva.

Cor da Curva: Cor da curva.

Canal: Canal da Curva.

Espacamento do eixo x: Espagamento horizontal entre
os pontos.

Nota: N3o utilizar Animacado de Imagem e Grafico de
Curva na mesma tela.
Caso uma mesma tela tenha mais de uma curva e elas

estejam sobrepostas, deve-se utilizar o mesmo valor de
“espacamento do eixo x” para manter o sincronismo.
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3.16 Caixa de Texto

Esse componente permite adicionar uma entrada de texto, como texto, senha ou numérico. E
permitido utilizar até 5 componentes de Caixa de Texto em uma mesma tela. Os parametros sdo
0s seguintes:

Configuragdo | Imagens Nome: Nome do componente.

Caixa de texto VP: Variable Pointer, endereco da varidvel da
i DRAM.
" |—E-E| i 2 Cor do cursor: Cor do cursor.
W U[ﬂ H | ':'t::._.:l' Cor do fundo: Cor de fundo.
Cor da fonte: Cor da fonte.
MNome: | | Fundo Transparente: Sem cor de fundo.

| | ID da Fonte: indice da fonte a ser usada.
Limite de caracteres: Limite de caracteres na tela.
Cor do cursor (0x); |Elranc:n | w | Modo de entrada: Editar ou nova entrada.

Cor da fonte (Ox): | )

VP (0x):

Simbolo da senha: Caractere que deverd
aparecer no lugar da senha. (Ex.: *, #, @).

Cor do fundo (x): Tipo de texto: Texto, Numérico Inteiro, Ndo
v| Fundo transparente Inteiro e Senha.

Ddafonte . =

Limite de caracteres............

Modo de entrada. ... |_I_E_t1i_t_§_r |v

Simbolo de senha.......
Tipodetexto...._... ]Textn it
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3.17 Temperatura

Esse componente permite adicionar uma entrada para demonstrar a leitura de temperatura. E

permitido utilizar somente 1 componente de Temperatura em uma mesma tela. Os

parametros sdo os seguintes:

Configuragdo | Imagens

Temperatura

X | o] v | of]
w H

Mome: | |

WP (0x): | |

Cor do texto {0x); | L4
Caor do fundo (0x): |

E} Fundo transparente

Estilo dafonte:  Normal v
Alinhamento: |Esquerda | v|
D dafonte.......... | of]
Unidade de medida.............. e [#]

Nome: Nome do componente.

VP: Variable Pointer, endereco da varidvel da
DRAM.

Cor do texto: Cor da fonte.

Cor do fundo: Cor de fundo.

Fundo Transparente: Sem cor de fundo.

Estilo da fonte: Normal, Sublinhado, Tachado e
Sobrelinha.

Alinhamento: Esquerda, Direita eCentralizado.
ID da Fonte: indice da fonte a ser usada.
Unidade de Medida: Graus Celsius (°C); Graus
Fahrenheit (°F) e Kelvin (K).
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4 Configurando o projeto

Para configurar o projeto, acesse o menu “Configuracdes”. Através dessas configuragOes é

31

possivel ajustar pardmetros de operacdo do protocolo de comunicacdo, backlight, beep, modo

de execucdo, fontes e icones.

{;j Config. do Sistema /B3

Configuracties | Fontes | icones

Serial-port Frame Low/High Byte (0X).m... a5 |i]5a |
Meio de envio para comandos........... \Cabo serial | b |
Modo de eXeCUGa ,}Cartﬁn [+

‘@ Fade
Sempre ligado

Serial
Tempo de inatividade -Been
(0-120s] 1[3] s " Beep habilitado
VP associado: (0000 | '@ Beep Desabilitado

Salvar

e Baud Rate: Velocidade da comunicacgao serial;

e Serial-port Frame Low/High Byte: Primeiro e segundo byte do cabegalho do

pacote de dados em hexadecimal;

e Meio de envio para comandos: Como os comandos serdo enviados para a IHM,

sendo como cabo serial ou Bluetooth.

e Modo de execugdo: O equipamento executara o projeto do cartdo de memdria ou da

memoria flash (depois de copiado do cartdo);

e (Calibrar touch: Escolha como sera feita a calibracdo (toque na tela+serial, toque na

tela, serial, nenhum).

O

E possivel calibrar o touch pela IHM pressionando a tela por 10 segundos.

e Controle backlight: Configura as op¢des de acdo do backlight da tela, sendo:

O
O
O

O

Fade: Ao tocar na tela, o backlight executa o efeito de fade in / fade out;
Sempre ligado;

Serial: controlado por comandos enviados pela porta serial, seguindo o
protocolo do equipamento;

Tempo de inatividade: ajusta o tempo no qual ndo existe atividade de toque
ou comunicagado serial para que o backlight seja desligado.

VP associado: VP que serd usado.

e Beep: Configura-se o beep sera acionado quando houver um toque natela..

Marco/2019



AGT IHM DESIGNER (2.8.3) Rev 2

Para adicionar Fontes clique na aba “Fontes”.

Arquivo fonte no maximo de 2MB.

@mﬁg.naﬁstm E

J. Configuraces [ Fontes I icones |

rFontes
Caminho do arguive de fonte 1:
| .

Caminho do arquivo de fonte 2;

| -

Caminho do arguivo de fonte 3:

Caminho do arguivo de fonte 4:

| t

Caminho do arquiva de fonte 5:

Bddammde:

B =T D e e ZUE

Badsfonde - 21@

==
IDdafonte.. | 22

LB - s S S s B R R L 23@
i.l.
24

Salvar

Para adicionar icones clique na aba “icones”.

@Cﬂnﬁg.dﬂﬁﬁtﬂm [

J. Configuragbes | Fontes [ icones ]

-lcones
Caminho do arguive do icone 1

-+
ID do icone i

Caminho do arguive do icone 2;

Bipiomer oo ]

Caminho do arguivo do icone 3:

Caminho do arquivo doicone 4;

ID do icone 4

=
ID do icone .1________

Salvar
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Ao clicar em Tema vocé escolhe entre padrao e escuro.

Arquive  Configuracdes '.Tema

PSE0 - PEOOCE0M
Wi s e i Eaciitg  Eee e e e e e

oEE

Tema Escuro

Telas | Teclados

Talas
sl - || - Tema Padrao
1] I 4.bmp =

5 Finalizando o projeto

Salvando o projeto

Apds terminar, ou durante o desenvolvimento, as configuracdes das telas e seus componentes
podem ser salvos. Basta ir a Arquivo->Salvar.

Escolha um local para salvar como mostra a imagem a seguir:

Salvar aﬂ

=
)

Salvar Em: manual w

Nome do Arguivo: |

Arquivos do Tipo: ?_Todos 0s Arquivos

Salvar

Marco/2019

>

Cancelar



AGT IHM DESIGNER (2.8.3) Rev 2 34

Assim que for salvo o projeto, aparecera na pasta os arquivos como ilustra a tela a seguir.

[+] v | teste

m Inicio Compartilhar Exibir
D L Recortal }{

Fixar no _opiar Colar - - Mover Copia Excluir Renomear Mova
Acesso rapido El Colar atalho para~ para - pasta
Area de Transferéncia Organizar
= w A » manual » teste
Fat
L Mome L
7 Aceszo rapido
P (&] 4.bm |
B Area de Trabalho _' F
=| dbd |
Downloads 7 4
¥ |=| config.bd |

PR
|| Documentos
= Imagens

AGT

Exportar o projeto
Apds ja salvo o projeto e terminada as configuracdes das telas e seus componentes, deve-se

exportar 0 projeto para que o0s arquivos sejam gerados corretamente. Acesse
Arquivo—~>Exportar. Aparecerd a seguinte mensagem:

22J Exportar /B3
Escolha a unidade externa que sera utilizada pela AGT IHM:
| [+]C

Cancelar

Para que seja possivel exportar, deve-se inserir um cartdo de memdria na unidade externa e
assim que aparecer a opcdo, clique em exportar. As vezes é necessario atualizar, clicando no
botdo ao lado da barra de escolhas da unidade externa (Refresh).

6 Simulando o Projeto — AGT IHM Simulator

O AGT IHM Simulator permite executar a configuragdo gerada pelo Designer e agilizar o
desenvolvimento.
Para utilizar o AGT IHM Simulator, siga os passos a seguir:
1) Caso ndo tenha salvado ainda seu projeto, salve-o. A cada modificacdo que fizer no
projeto, deve-se salvar antes de executar o Simulador;
2) Na versdo atual AGT IHM Designer v2.8.3, somente é possivel simular projetos de 7
polegadas.
3) Apods a primeira simulacdo, sera criada uma pasta no C:\AGTE_APP. Caso queira ter
suporte a comunicacdo serial no simulador, crie um arquivo texto de nome
“porta_com.txt” na pasta AGT_APP e escreva em uma Unica linha o nome da porta
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COM utilizada no PC para comunicagdo com o equipamento. Um exemplo pode ser
visualizado a seguir (exemplo configurando a comunicagdo na porta COMS8 do PC).

[~ "
il 1.ipg ﬂ porta_com.bxd - Bloco de notas = | =
= 1t

Arquivo Editar Formatar  Exibir  Ajuda
comg| -

=] 2jpg
I_i l.bl't
I=|3.jpg
= 3t
|| config.txt

| porta_com.bd

4) Pronto! A sua aplicacdo ja esta executando.
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